





Le royaume est attaqué !
Chacun cherche une solution pour
se défendre. C'est a nouveau la
guerre partout, chaque
personnage essaie de résister
comme il peut, mais les fleches
volent de toutes parts. MATOS
tente de se cacher dans sa
grande maison, mais une fléche
passe par la fenétre et le touche
en plein coeur.

C'est alors que FOI apparatit.
Elle porte un énorme bouclier qui
arréte toutes les fleches mortelles.
A chaque fois qu'une fléche arrive
sur elle, FOI se protege avec son
gigantesque bouclier.

Tous les autres personnages
sont allés se cacher, en attendant



de pouvoir trouver une solution
pour résister a ses fleches qui
volent dans l'air et qui sifflent tout
pres des oreilles.

Face a la situation, le ROI
convoque immeédiatement FOI
dans son palais. FOIl accroche
alors son grand bouclier dans son
dos et se met en route.

- Bienvenue FOI, quel plaisir
de te revoir ! Quelle
merveilleuse personne es-tu !
Voici ce que je te demande,
afin que mes sujets puissent
enfin se protéger : donne-leur
un bouclier a chacun !

- Mais majesté, je n'ai qu'un
bouclier, et méme si j'en



avais plusieurs, je ne pense
pas que tous les
personnages accepteront de
recevoir ce cadeau de ta
part...

- Ce n'est pas un probléme,
répond le ROI, mes meilleurs
ouvriers vont fabriquer en
grande quantité des boucliers
identiques au tien.

Et wvoici que des milliers
d'ouvriers royaux fabriquent les
éenormes boucliers que le ROI
demande. Le ROl les donne
ensuite a FOI. Vu la quantité, il les
lui installe dans une remorque
qu’il attache a sa voiture, puis il lui
donne une consigne claire.



Ces boucliers sont a toi.
distribue-les aux
personnages o[¥] les
accepteront. Quant  aux
autres, tant pis pour eux !
Ceux qui ont cru en moi, en
ma mort pour leurs bétises,
en ma reésurrection et qui
m’auront demandé pardon
pour leurs bétises auront ce
bouclier a vie. Les autres
seront sans défense.

Majesté, murmure FOlI.
N’est-ce pas cruel de laisser
tous les autres personnages
sans défense ?

Oh, pour avoir ce bouclier, et
vivre pour ma gloire en



sécurité, il leur suffirait de
croire en moi et de me
demander pardon, mais ils
refusent. Suis-je responsable
de leur choix ?

FOI se met a réfléchir, puis
elle donne sa réponse au ROI.

- Non majesté, vous n’'étes pas
responsable de leur choix. Je
crois en vous et je sais que
vous ne faites pas de mal, se
sont les personnages qui sont
responsables de croire en
vous ou de ne pas croire en
vous. Vous, je crois que vous
étes parfait.



- En effet, et ces boucliers sont
un don.

FOI descend de la montagne
ou se trouve le palais du roi et elle
frappe a la porte de la maison de
chaque personnage.

MATQOS, bizarrement, refuse
le bouclier, tout comme
COLERIQUE. Mais MESSAGER,
AMOUR et JOIE ['acceptent,
comme beaucoup d'autres.

C'est ainsi que beaucoup de
personnages purent se protéger
de ces fleches pointues et
sifflantes et que beaucoup de
personnages furent sauveés.

w



Ephésiens 6 verset 16,
La Bible édition Segond 21

prenez en toute circonstance le
bouclier de la foi, avec lequel
vous pourrez éteindre toutes

les fleches enflammées du mal;

De qui vient le
bouclier de la foi ?







INCREDULE est un
personnage tout habillé d'un vert
caca d'oie. Méme ses chaussures
sont de cette couleur, Cc'est
vraiment un vert a vomir, ce n'est
pas beau du tout. INCREDULE vit
en permanence dans un épais
brouillard  verdatre: c'est le
brouillard de l'incrédulite.

Dans Le Royaume Des
Personnages, il existe un endroit,
derriére la Forét noire, ou il y a un
immense marais d'ou sort une
odeur  abominable. Si un
personnage faible a le malheur de
traverser ce marais ou regne ce
brouillard vert qui sent trés
mauvais, alors ce personnage
repart avec cette fumée et cette



odeur horrible, et cela ne part pas,
sauf si FOI et son grand bouclier
font le nécessaire: FOI peut
enlever ce brouillard en agitant
son bouclier. Cela produit un vent
particulier qui a le pouvoir de faire
partir la fumée verte et 'odeur qui
va avec.

Mais pour INCREDULE, ce
brouillard est en permanence
autour de lui. INCREDULE refuse
de croire dans le ROI, il refuse de
croire que le ROI est mort et a
souffert pour ses bétises, il refuse
de croire dans la résurrection du
ROI, bref il refuse le message de
MESSAGER et pense que TROIS
n'existe  méme pas. Voici



justement MESSAGER qui arrive
a sa rencontre.

- Bonjour INCREDULE, alors,
as-tu enfin cru dans le ROI?

- MESSAGER, tu ma déja
raconté ton histoire des
dizaines de fois. Je ne te
crois pas. As-tu une preuve
de cette histoire de mort et de
résurrection?

MESSAGER s’approche et il
tente de lui faire lire le message
du ROI directement sur son corps
en forme de pancarte.



- Voyons voir que je lise tout
ca... Je vois bien des mots,
mais ils sont flous !

- C’est a cause du brouillard de
I'incrédulite, réepond
MESSAGER. Tu ne vois rien
et tu refuses de croire. Mais
enfin réfléchis ! Ne
comprends-tu pas que le ROI
taime et quil désire te
délivrer de ce brouillard pour
que tu vive pour Lui pour
toujours?

- Le ROI n’existe pas, pourquoi
croirais-je une pancarte qui
raconte toujours la méme
histoire sans aucune preuve?

- Mais enfin, répond
MESSAGER. Il y a beaucoup



de personnages qui ont vu le
ROI vivant !

INCREDULE ne veut croire
en rien de bon, il ne voit rien et
fronce les sourcils des que
quelgu'un lui parle du ROl
INCREDULE habite pourtant en
bas, juste a coOté de la montagne
du ROI. Cette montagne est
recouverte d'or mais le nuage de
brouillard de I'incrédulité
I'empéche de le voir. La glorieuse
lumiére du ROI part du haut de la
montagne et illumine
INCREDULE, mais INCREDULE
ne voit rien du tout.



- Je suis bien vivant, vas-tu
enfin I'accepter INCREDULE,
crie le ROI depuis son palais.

- Ce n'est pas la voix du ROlI,
répond INCREDULE. Je suis
sir que Ccest encore un
mauvais tour de MENTEUR.
Le ROI n'existe pas. Ou alors
c'est moi qui imagine que
jentends cette voix ?
Peut-étre que je deviens fou?
L'histoire du ROI doit étre
fausse, moi je ne vois rien du
tout de royal: il n'y a que cette
odeur nauséabonde.

2 Corinthiens 4 versets 3 et 4,
La Bible édition Segond 21



Si notre Evangile est encore
voilé, il I'est pour ceux qui
périssent, pour les incrédules
dont le dieu de ce monde a
aveugleé Il'intelligence afin qu'ils
ne voient pas briller I’éclat que
projette I'Evangile de la gloire
de Christ, qui est I'image de
Dieu.







Partout ou elle passe,
BIENVEILLANCE est trés bien
accueillie. Il faut dire qu'avec son
enorme sourire, qui pourrait bien
lui vouloir du mal ? Elle est trés
gentille, et, bien sdr, c'est la
grande copine de MADAME
BONTE et de MADAME AMOUR !
Voici donc BIENVEILLANCE, ce
personnage avec un gigantesque
sourire, qui part en promenade
dans la forét noire. Cette forét fait

trés peur.
Soudain, au beau milieu des
arbres, elle entend des

chuchotements. Elle se cache vite
dans un buisson et elle décide
d'espionner ceux qui chuchotent.
On n'arrive pas a bien voir de qui



il s'agit, mais on les entend bien.
Que font ces trois personnages a
chuchoter dans la forét noire ?
L'un d'eux parle de maniere tres
agressive.

- MESSAGER devient
beaucoup trop connu, et il
n'arréte pas de répandre le
message du ROI. Il va falloir
gu'on trouve quelque chose a
faire pour qu'il arréte ca tout
de suite !

- Oui, tu as raison, tendons-lui
un piege, et qu'il arréte ca
immédiatement !  Qu'en
penses-tu ?

- C'est une bonne idée, répond
le troisieme. Nous



préparerons une embuscade
demain et il sera pris au

piege.

BIENVEILLANCE ne perd
pas de temps. Elle court a travers
les bois pour prévenir
MESSAGER. Elle fonce,
cherchant partout les traces de
I'affiche aux grands pieds. Au bout
d'un moment, elle finit par repérer
ses énormes traces et elle suit la
piste, jusqu'a arriver a
MESSAGER qui est en train de
discuter avec PAIX.

- Ne va pas au centre de la
forét noire, lui hurle-t-elle.
Trois personnages



malveillants vont te tendre un
piege demain !

- Ah bon ? Mais pourquoi des
personnages  voudraient-ils
me faire du mal ?

BIENVEILLANCE se met a
reflechir. Elle repense aux trois
personnages en  train de
chuchoter. lls avaient [air
vraiment étranges, comme si leur
attitude n'était qu'un jeu. Elle se
rappelle comment elle s'est
cachée, comment elle a eu peur
que les personnages ne la voient,
et combien elle a eu peur que
MESSAGER ne tombe dans leur

piege.



- Je pense que puisque tu
préches le message du ROI,
cela ne plait pas aux
mechants personnages. lls
ont l'intention de te tendre un
piege afin que tu arrétes de
partager le message du ROI
dans Le Royaume Des
Personnages.

- Merci de [l'avertissement.
Ceux et celles qui écoutent le
message du ROI agissent
exactement comme tol,
c'est-a-dire avec
bienveillance.

PAIX décide de prendre la
parole. Le son de sa voix est tres



paisible, trés rassurant, trés
calme.

- Ne nous affolons pas, ce qu'il
faut faire, c'est ne pas agir
dans la précipitation, mais
agir calmement et
intelligemment. Voici ce que
je propose: nous allons
contourner la forét noire, et
nous y retournerons quand la
situation se sera calmée,
dans quelques jours. Ces
mechants personnages sont
vraiment fous, ils aiment faire
le mal, c'est leur mode de vie.
Nous ne devons pas étre
comme eux. Qu'en penses-tu
BIENVEILLANCE ?



- J'en pense que c'est bien
dommage que ses méchants
personnages n'aient pas
accepté le message de
MESSAGER : la mort du ROI
pour leurs péchés, sa
résurrection... C'est vraiment
dommage qu'ils n'aient pas
demandé pardon au ROI pour
leurs bétises, ils préférent
continuer a pratiquer le mal.
Cela me rend triste.

Des larmes coulent sur les
joues de Ila grosse téte de
BIENVEILLANCE.

- Ces méchants personnages
sont comme des pommes



pourries, pourries par le mal.
Je préfére étre avec vous
gu'étre avec eux.

- Les méchants personnages
sont ensemble, dit
MESSAGER. C'est normal
que toi, BIENVEILLANCE, tu
SOis avec nous.

Proverbes 14 verset 9,
La Bible édition Segond 21

Les fous se moquent du péche,
mais parmi les hommes droits
se trouve la bienveillance.







Le ROI a décidé de faire un
cadeau aux personnages du
royaume. |l décide de créer un
personnage particulier. Le ROl se
met donc a fabriquer LE LIVRE. II
écrit un gros livre dans des pages
comestibles, c'est-a-dire  des
pages qu'on peut manger. Il y a
une feuille de salade verte, puis
une tranche de pain de mie,
ensuite une énorme rondelle
d'orange... Puis un bon morceau
de viande rouge, une tranche de
jambon bien salé, un gros bonbon
bleu et blanc, et cetera... LE ROI
prend ensuite un stylo en or et il
écrit sur chaque morceau de
nourriture. Une fois LE LIVRE
terminé, il lui attache des jambes



et des bras. Il lui enfile deux
chaussures rouges et lui donne
des habits multicolores. Enfin il
recopie tout le livre en plus petit
pour en faire un chapeau
comestible et il lui enfonce sur sa
téte qu'il vient de lui créer. Le
personnage devient alors vivant et
LE ROl Tlenvoie dans Le
Royaume Des Personnages.

- Tu ne reviendras pas vers
moi avant d’avoir accompli ta
mission, précise le ROl avant
que LE LIVRE ne quitte son
palais. Maintenant je t'envoie
vers les personnages de mon
royaume. Ne leur cache rien
de tout ce que jai écrit, tout



ce qui est écrit dans ce livre
est important, et rien de ce
qui est ecrit dedans ne doit
étre modifié. Maintenant, ne
traine pas, un personnage a
besoin de toi de toute
urgence.

LE LIVRE descend donc de

la montagne du ROI et décide de
vivre dans les rochers aux
alentours. Alors arrive
MESSAGER. Il a I'air affamé.

- Bonjour, je suis LE LIVRE et
je vois que tu as faim.
Approche-toi de moi.

- Cela fait un moment que je
marche, et jai beau manger



de temps en temps, jai
toujours une faim que je
n‘arrive pas a satisfaire. J'ai
beau manger, jai tout le
temps faim ! As-tu a manger,
demande MESSAGER. Je
suis vraiment affamé.

Oh bien sdr... mais je n'ai
pas a manger... Je suis a
manger.  Approche-toi et
déguste des pages de mon
chapeau et de mon ventre.

Tu plaisantes, répond Ila
grande affiche aux beaux
pieds. Je ne vais tout de
méme pas te manger ! Enfin
voyons !

C'est ainsi que LE ROl m'a
crée. Je suis de la nourriture



pour les personnages. Cesse
de résister aux ordres du ROI
et mange mes pages
maintenant.

MESSAGER décide d'obéir.
LE LIVRE a vraiment une trés
grande autorité. Il mange la page
au jambon et la page a la salade
du gros livre et aussi une page en
biscotte du chapeau. C'est un vrai
délice. Mais MESSAGER se sent
coupable maintenant, car il doit
manqguer des pages a I'histoire du
livre... Mais en fait pas du tout,
car elles sont ré-apparues
immediatement !



- Je suis inépuisable, dit LE
LIVRE. Je peux nourrir tout le
monde, les pages de mon
livre repoussent a chaque
fois.

- C’est extraordinaire, répond
MESSAGER, tout en
continuant de manger.

A chaque fois qu’il mange
une page, MESSAGER comprend
instantanément I'histoire qui est
écrite sur cette page. Clest
comme si il entendait chaque
histoire dans sa téte !

- C’est merveilleux, ce que le
ROl a écrit, dit-il.



Et soudainement,
MESSAGER se sent plein de
force, plein d'énergie, ce n'est pas
comme quand il mange
d'habitude. L3, il sent que I'histoire
du ROI est comme bouillonnante
en lui ! Le livre sourit,
MESSAGER est prét a
transmettre a nouveau son
message et il est vraiment
restauré. Quel repas délicieux !

Deutéronome 8 verset 3,
La Bible édition Segond 21

Il t'a humilié, il t'a fait connaitre
la faim et il t'a nourri de la
manne, que tu ne connaissais
pas et que tes ancétres non



plus n'avaient pas connue, afin

de t'apprendre que *I'homme ne

vit pas de pain seulement, mais

de tout ce qui sort de la bouche
de I'Eternel.

Pourquoi est-ce que c'est
important de lire La Bible ?
(I'originale, celle qui contient
66 livres, par exemple
I'édition Segond 21)







Voila un personnage tres
apprécié dans Le Royaume Des
Personnages. [l s'appelle
DOUCEUR. Il est trés gentil et
tres agréable pour tout le monde,
méme pour les meéchants
personnages. En effet, il est tout
doux, et il sent le bon miel. Il a
toujours dans son dos un tres
grand pot de miel et il est suivi par
beaucoup d'abeilles qui n'arrétent
pas de remplir le pot. Il a une
maison faite de bonbons et les
abeilles viennent reconstruire les
morceaux de sa maison que les
personnages  dévorent avec
plaisir  Partout ou il wva,
DOUCEUR offre du miel a chaque
personnage qu'il rencontre. Méme



COLERIQUE, quand il mange le
miel de douceur, devient pour un
instant tres gentil et tres agréable.

Aujourd’hui, MESSAGER
vient rendre visite a DOUCEUR
dans son jardin. Comme
d'habitude, les abeilles volent
partout dans le beau jardin de
DOUCEUR. Il y a aussi de trés
belles fleurs qui sentent trés bon,
et I'herbe est trés belle. On voit
aussi des oiseaux qui viennent se
poser dans les beaux arbres
remplis de fruits.

En voyant arriver
MESSAGER, les abeilles se
mettent a sourire et DOUCEUR
I'accueille en souriant.



Que viens-tu faire ici,
MESSAGER, demande
DOUCEUR avec douceur
evidemment.

J'ai un probléeme et je pense
que j'ai besoin de ton aide.

Je t'écoute mon ami, que
puis-je faire pour toi ?

Et bien, je dois de nouveau
aller voir MENTEUR, pour lui
redonner le message du ROI,
et je suis sdr qu'il ne va pas
m'écouter et qu'il va me
mentir en me disant qu'il n'a
pas besoin de message du
ROI. En plus, il passe son
temps avec COLERIQUE
alors je pense que ca va
chauffer...



- Pourquoi penses-tu cela,
demande le gros bonhomme
au pot de miel.

- Nous allons nous disputer,
c'est sdr, répond [affiche.
MENTEUR ne supporte pas
le message du ROI. Cela va
forcément m’agacer, et je vais
finir par lui hurler dessus
tellement il est énervant.

DOUCEUR fixe MESSAGER
du regard, et il lui lit le message
du ROI écrit sur son corps. Une
fois la lecture terminée, |l
s’adresse encore a MESSAGER.

- Vois-tu, MESSAGER, je viens
de te lire avec douceur le



message du ROI. Le ROI est
mort pour les péchés de ceux
qui croieraient en lui et il est
ressuscite. Je te le dis
gentiment, calmement, mais
je te le dis quand méme.
Avec MENTEUR, il faut faire
comme ¢a, peu importe s'il
accepte le message royal, ou
s'il le refuse, répond lui avec
douceur.

Mais, je sens que je vais
quand méme m'énerver, dit
I'affiche aux beaux pieds.
C’est pour cela que je vais
venir avec toi voir MENTEUR.
Car tu vas devoir lui parler...
avec douceur !



2 Timothée 2 versets 24 a 26,
La Bible édition Segond 21

Or, il ne faut pas qu'un serviteur
du Seigneur ait des conflits. Il
doit au conftraire étre plein de

bienveillance envers tous,
capable d'enseigner et de
supporter I'opposition.

Il doit corriger avec douceur les
adversaires : peut-étre Dieu leur
donnera-t-il de changer
d’attitude pour connaitre la
vérite.

Revenus a leur bon sens, ils se
dégageront alors des piéges du
diable, qui s’est empareé d’eux
pour les soumettre a sa
volonte.



Comment parler
a ceux qui refusent de croire
en Jésus-Christ ?
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Voila un personnage haut en
couleur. Il s'agit de MENTEUR.
C'est un personnage trés attirant :
il est fait de plein de spirales de
couleurs trés agréables a
regarder. En fait, dés qu'un
personnage le croise, il a vraiment
du mal a lui resister. MENTEUR
se met a raconter tout un tas de
choses si captivantes et si
agréables a entendre qu'il est
vraiment tres difficile d'arréter de
I'écouter. MENTEUR passe son
temps a mentir. || cherche toujours
a présenter les choses
differemment de ce qu'elles sont
pour faire son important et si
possible éviter les problemes. Il a
reussi a berner beaucoup de



personnages par ces odieux
mensonges.

Voici MENTEUR qui vit sa
vie, tout simplement. Un jour, il
rencontre DOUCEUR et
MESSAGER. Arrivera-t-il a berner
MESSAGER?

- Bonjour MENTEUR. As-tu
déja entendu le message du
ROI ? As-tu cru en Lui, en sa
mort et sa souffrance pour tes
péchés, et en sa
résurrection? Lui as- tu
demandé pardon pour tes
mensonges et tes autres
péchés?



- Bien sdr j'ai entendu ton
message, MESSAGER,
comme tout le monde.

- Oh je n'en doute pas, répond
MESSAGER, mais il y a une
différence entre entendre ce
message et le laisser nous
transformer. Alors avant que
tu arrives a la fin de ta vie et
que tu ailles voir le ROI
comme tout le monde, as-tu
bien regcu son message
comme il faut ?

Le coeur noir, plein de
mensonges, MENTEUR voit bien
que MESSAGER voit clair dans
son jeu. MENTEUR, avec toutes
ces spirales de couleur, arrive



bien a mentir mais son coeur reste
noir, il n'y a pas de vérité dans
son coeur.

- Evidemment que le message
du ROl m'a transformeé, je
suis rempli de grace et de
verite ! J'ai plein de belles
couleurs, le ROI
m'accueillera. (Et il se fera
berner comme les autres
pense-t-il)

- MENTEUR, je veux que tu
saches qu'on ne peut rien
cacher au ROI. Méme si tu
arrivais a me cacher quelque
chose a moi, tu dois savoir
que le ROI voit absolument
tout chez toi, il sait



exactement comment est ton
coaur.

MENTEUR se contente de
sourire a DOUCEUR et a
MESSAGER, et il continue sa vie,
sans rien changer. Il parvient a
gagner beaucoup d’argent grace a
ses mensonges, et il obtient aussi
une place trés importante dans la
société. En mentant, il devient un
homme tres influent et trés
redouté dans le Royaume Des

Personnages.
Le temps passe, et
MENTEUR vieilli. Il a tellement

menti durant sa vie qu’il ne lui
reste plus beaucoup d’amis. Il est
presque tout seul, mais il continue



a mentir encore et encore, a
chaque occasion.

Et puis, il est tout vieux, et il
meurt.

Arrivé au palais royal, il se
retrouve directement face au ROI.

- Majesté, regarde donc ma vie
passée. Nai-je pas été
habile, influent, et intelligent
dans ma vie? Aimes- tu aussi
mes couleurs?

En entendant la réponse du
ROI, MENTEUR est choqué et
tout tremblant.

- Aucun MENTEUR ne peut
entrer ici, lui dit le ROI. Hors



de mon palais ! Il n'y a pas de
place pour les menteurs ici !

Apocalypse 21 verset 8,
La Bible édition Segond 1910

Mais pour les laches, les
incrédules, les abominables, les
meurtriers, les impudiques, les

enchanteurs, les idolatres, et
tous les menteurs, leur part
sera dans I'étang ardent de feu
et de soufre, ce qui est la
seconde mort.







Voila bien un personnage aux
multiples facettes. Bien sar grace
a LUMIERE, on peut voir dans le
noir. Mais c'est loin d'étre le seul
pouvoir de ce personnage
lumineux.

Cette fois, il y a une dispute
entre PAIX et CERVEAU.
CERVEAU réfléchit sur la maniére
d'apporter la paix et la discussion
devient une vraie dispute.

- C'est moi le cerveau car je
suis CERVEAU. C'est moi qui
trouve les solutions aux
problemes les plus
compliquées. Pour amener
une paix durable, il faut réunir
tous les personnages et



décider tous ensemble de
faire des lois compliquées
avec toutes une seérie de
sanctions pour ceux qui ne la
respecteront pas.

- Pas du tout, répond le soldat
blanc. Pour avoir la paix |l
faut que je sois présent. Je
suis PAIX, sans moi il ne peut
pas y avoir de paix.

LUMIERE passe par la. i
s'approche des deux personnages
en désaccord et les fixe de son
regard de flamme. Il y a un long
silence.

- Je vois clair dans votre
dispute. C'est PAIX qui a



raison. Le ROI nous a donné
PAIX pour qu'on soit paisible,
alors cesse de t'énerver
CERVEAU, et réfléchis donc
plutdt a comment avoir et
comment garder la paix du
ROI.

A chaque fois que lumiére a
affaire a ce genre de situation, il
voit clair dans la dispute et donne
la bonne réponse. C'est comme si
les personnages sont aveuglés
par leur dispute, et LUMIERE les
éclaire.

Un peu plus tard, LUMIERE
va chez COLERIQUE. Et du haut
de sa téte de flamme rayonnante,



LUMIERE comprend le vrai
probléme de COLERIQUE.

- COLERIQUE, tu es quelqu'un
de mauvais, tout comme les
nuages au-dessus de téte.
Ton coeur est plein de rage, et
tu as beau te cacher derriere
ton agressivité, moi, ¢ca ne me
trompe pas, je vois clair dans
ton jeu ! Tu n'es méme pas
en paix avec toi-méme parce
que tu refuses la paix du ROI.
Ton coeur est tout noir, tu as
besoin du message du ROI.
Tu as besoin de la lumiére du
ROI. Tu as besoin de croire
que le ROI est mort pour tes
péchés et qu'il est ressuscité.



Et tant que LUMIERE était
avec lui, COLERIQUE se sentit un
peu mieux, et beaucoup moins
sombre. Dés que LUMIERE
reparti, il fit a nouveau
complétement en colére.

En continuant sa route,
LUMIERE croise de nombreux
personnages.

- Bonjour MADAME AMOUR,
comment vas-tu et que fais-tu
dans la forét noire, demande
LUMIERE au personnage a la
téte en forme de coeur.

- Je pense que je suis perdue.
J'ai entendu le tonnerre de
COLERIQUE et je me suis



enfuie en courant, et
maintenant, je ne sais plus
comment sortir de cette forét
obscure.

- Ce n'est pas un probleme
pour moi, je vais passer
devant toi et éclairer ton
chemin. Et je vais te guider
jusqu’a la sortie.

Et grace a LUMIERE,
AMOUR retrouve son chemin.
LUMIERE apporte la solution aux
personnages qui sont perdus ou
qui se disputent.



Psaumes 119 verset 105,
La Bible édition Segond 21

Ta parole est une lampe a mes
pieds et une lumiére sur mon
sentier.

Pourquoi la parole de
Dieu éclaire ?

Ou peux-tu trouver
cette parole ?







MENTEUR a un probleéme qui
est bien connu : il ment sans arrét.
COLERIQUE a aussi un probléeme
. il se met souvent en colere et a
du mal a redevenir calme. Et
MATOS a du mal a résister quand
il passe devant un magasin : il
veut a chaque fois acheter des
objets. Quant a PERSONNE, il a
les trois probléemes en méme
temps : il ment parfois, il se met
quelquefois en colére et il achéte
des fois du matériel alors qu'il n'en
a pas besoin.

Le ROI décide  donc
d'envoyer a ces quatre
personnages la solution a leur
manque de maitrise de soi : c'est
CONTROLE. CONTROLE est un



robot trés sympathique qui bouge
parfaitement:. chacun de ces
mouvements est precis, il a la
parfaite maitrise de tout son
corps. Il est muni d'une antenne
spéciale qui lui permet d'étre tout
le temps en communication avec
le ROIl. Il recoit ses ordres
directement du ROl par cette
antenne spéciale. CONTROLE
n'est jamais excessif dans ses
gestes et dans ses paroles : il se
maitrise parfaitement et a pour but
gue les autres personnages soient
comme lui. Il rencontre donc
MATOS, COLERIQUE et
MENTEUR.



- Bonjour vous trois,

voulez-vous enfin contréler ce
vous dites et ce que vous
faites? Si c'est le cas
écoutez-moi et je vous dirai
comment faire.

Hors de question répondre
les trois mechants
personnages. Pourquoi donc
le ROl chercherait-il a ce
gu'on se maitrise ? Nous ne
serions plus nous-méme !
Passe ton chemin,
CONTROLE, disparait !

Moi, je veux bien me
maitriser réponds
PERSONNE tout doucement.
Oh bien sdr, renchérit
CONTROLE. Son antenne



recoit alors un signal et fait un
dréle de bruit. CONTROLE se
met a sourire.

La premiére chose a faire,
c'est d’accepter le message
du ROl et de demander
pardon pour ses bétises,
comme mentir, se mettre en
colere  meéchamment, ou
mettre son coeur dans le
matériel. Il faut que tu crois
que le ROI est mort pour tes
bétises et qu’il est ressuscité,
il faut que tu acceptes son
merveilleux message.

Oh, jai déja accepté tout
cela, depuis le temps ou jai
rencontré MESSAGER ! Mais
le probleme, Ccest que



certaines fois je n’arrive pas a
me maitriser et je refait des
bétises. Comment arriver a
bien me controler moi-méme
? Peux-tu m’aider ?

’antenne de CONTROLE se

met encore a faire du bruit, il
recoit un autre message du ROI.

Ne soit pas inquiet,
PERSONNE, ce que le ROl a
commencé a faire avec toi, il
va le terminer. Tu dois
apprendre a te maitriser, et
c’est le ROl qui va faire en
sorte que tu y arrives. Ce que
tu as a faire, c’est lui obéir.



- Et toi, répond PERSONNE,
que vas-tu faire pour m’aider?
J'ai honte quand je fais du
Roi du mal au ROI par mes
bétises.

- Je vois bien que tu veux
servir le ROl comme il faut.
Le ROI produit en toi 'amouir,
la joie, la paix, la patience, la
bonté, la bienveillance, la foi,
la douceur, et... la maitrise de
toi. Passe du temps avec le
ROI, nourris toi des pages de
LE LIVRE et tu feras des
progres. Et puis passons du
temps ensemble, personne.
Je suis contrble, je suis un
don du ROI en personne, et



grace au ROI, tu réussiras a
controler tes défauts.

Galates 5 verset 22,
La Bible édition Segond 21

Mais le fruit de I'Esprit, c'est
I'amour, la joie, la paix, la
patience, la bonté, la
bienveillance, la foi, la douceur,
la maitrise de soi.

Peux-tu produire ce qui
plait & Dieu tout seul ?
Qui peut produire cela ?




i

Colossiens 1 partie du verset 9
Jjusqu’au verset 11,
La Bible édition Segond 21

Nous demandons que vous
soyez remplis de la
connaissance de sa volonté, en
toutes sagesse et intelligence



spirituelles, pour marcher d'une
maniere digne du Seigneur et
lui plaire entierement. Vous
aurez pour fruits toutes sortes
d’ceuvres bonnes et vous
progresserez dans la
connaissance de Dieu, vous
serez fortifiés a tout point de
vue par sa puissance glorieuse
pour étre toujours et avec joie
persévérants et patients,

Savez-vous qui est encore
plus patient que PATIENCE? C'est
évidemment MEGA PATIENCE.
C'est une grosse horloge, encore
plus grosse que celle de patience.
MEGA PATIENCE est aussi plus
décoré : Remarquez ces petits



diamants argentés qui brillent tout
autour de sa grosse téte, et son
pantalon blanc orné de bleu royal
et de bronze poli et brillant.

On a besoin de MEGA
PATIENCE dans des situations
tres longues ou la solution tarde
vraiment a venir. MEGA
PATIENCE est capable d'attendre
pendant des dizaines d'années
sans se lasser et sans se facher.

Aujourd'hui MEGA
PATIENCE a été appelé par le
ROI, comme tous les jours depuis
115 ans. En effet, cela fait 115 ans
que CERVEAU refuse de croire le
message du ROI. CERVEAU
habite dans les montagnes vertes
depuis toujours, et ce qui est



étrange, c'est que c'est le méme
vert que le marais  de
l'incrédulité... A force de remplir
son cerveau tout rose d'un tas
d'informations, et a force de
refuser le message du ROI, le
cerveau de CERVEAU est devenu
gigantesque ! A vrai dire, regardez
bien, il fait maintenant la taille
d'une montagne ! CERVEAU
refuse de croire dans le ROI, mais
il croit de plus en plus dans sa
propre intelligence. Alors il se
remplit la téte de tas
d'informations. Il a méme appris
toutes les langues du Royaume
Des Personnages. Alors MEGA
PATIENCE vient chaque jour
depuis 115 ans devant Ia



montagne du ROI et il leve une
main vers le ROI, et de l'autre
main il pointe vers I'endroit bizarre
ou habite CERVEAU. Et MEGA
PATIENCE demande patiemment
chaque jour au ROI de faire croire
a CERVEAU la vérit¢ : le
merveilleux message du ROI.

Et 1a, aujourd'hui, cela fait 10
heures que MEGA PATIENCE fait
cette demande au ROl avec un
visage joyeux, car MEGA
PATIENCE a confiance dans le
ROI.

- ROIl, je sais que tu es
tout-puissant. Tu peux tout
faire. Et c’est toi qui a décidé
de tout. Je ne sais pas si



CERVEAU croira un jour,
mais je te demande de le
faire croire en toi. Si ma
demande te convient, fait
croire ton message a
CERVEAU ! Et si tu as décidé
que CERVEAU ne croira
jamais en toi, et bien qu’il en
soit ainsi !

Ses deux yeux en forme de
petites horloges comptent les
secondes et MEGA PATIENCE ne
bouge pas, il reste la, la main
levée vers le palais, a attendre
une réponse du ROI.

La nuit commence a tomber,
on voit la lune blanche et Il
commence a faire froid, et de plus



en plus noir. Plusieurs
personnages passent devant
MEGA PATIENCE et se moquent
de Iui en riant méchamment.
Quant a CERVEAU, plus les
minutes passent et plus il se sent
mal. Il a l'impression que sa téte
va exploser, et ses yeux ne savent
méme plus ou regarder tellement
il est concentré a réfléchir. Mais a
quoi réfléchit-il ? Et bien, par un
prodige mystérieux, pendant que
MEGA PATIENCE parle au ROI,
le message de MESSAGER
revient sans cesse dans I'énorme
cerveau de CERVEAU. Et
CERVEAU lutte pour ne pas y
croire et s'accrocher a son
intelligence.



Soudain, les couleurs des
vétements de CERVEAU partent
les unes apres les autres et
s'évaporent dans la nuit. C'était
comme si CERVEAU était en train
de lutter contre le ROl en
personne et que méme ses
vétements  abandonnaient le
combat.

Et enfin, MEGA PATIENCE
entend la réponse du ROI. Sa
bouche sourit de plus en plus, et
le temps semble s'arréter. Le roi
parle !

- MEGA PATIENCE, cela fait
115 ans que tu me demandes
de faire croire a CERVEAU
gue mon message est vrai et



de le lui faire accepter. Tu es
méme resté jusqu'a tard ce
soir au pied de ma montagne
pour que CERVEAU arréte
de se confier dans son
intelligence mais qu’il se
confie en moi, et en moi seul.
En cette soirée, moi, le ROlI,
je déclare que CERVEAU
abandonne maintenant son
incrédulité !

Immeédiatement la téte de
CERVEAU se met a trembler et il
tombe a genoux. Le ROI est bien
plus fort que lui et CERVEAU se
soumet enfin au ROIl. Ses yeux
ont a peine le temps de voir ce
petit personnage blanc sur la lune,



mais vite il regarde vers Ila
montagne du ROI en criant.

- Pardon pardon pour mes
bétises, je crois je crois ! Je
crois que tu es mort pour mes
bétises et que tu es
ressuscité ! Tu es mon
Sauveur !

Les couleurs de ses habits
reviennent de la nuit, et il sourit de
bonheur. Il comprend ce que le
ROl a fait pour Iui. MEGA
PATIENCE le regarde
patiemment. La téte de
CERVEAU ne reprend pas sa
taille normale, et le roi parle
encore.



- CERVEAU, je suis heureux
que tu aies enfin fait le bon
choix. Je me servirai de ton
intelligence pour ma gloire.
J’ai une mission ou il va falloir
beaucoup d'intelligence, et je
vais donc me servir de toi
pour accomplir cette mission
délicate.

Heureux, et en méme temps
tout tremblant, CERVEAU se pose
encore une question.

- J'ai hate daccomplir ma
mission pour toi, Cc'est
vraiment super de pouvoir te
servir | Je reconnais que c’est



toi, ROI, qui m’a donné mon
intelligence, et je me
demande bien de quelle
mission tu parles exactement.
ROI, dis-moi, quand est-ce
que tu te serviras de moi ?
Aujourd’hui  ? Demain ?
Apres-demain? Ou alors dans
une semaine?

Le ROI fait alors un clin d'ceil

en direction de MEGA PATIENCE,
et de sa voix majestueuse, |l
repond au personnage a la grosse
cervelle rose.

- Un personnage tres important

va travailler avec toi pour que
tu accomplisses cette



mission. Tu vas avoir
beaucoup de travail pour moi,
tu devras étre concentre et ne
pas te laisser distraire. Tu vas
vivre une aventure
particuliére, et tu veux savoir
quand? Et bien, sois patient,
CERVEAU, soit méga patient.

Dans les situations extrémes,
es-tu patient ?
Qui produit la patience en toi ?




Matthieu 28 versets 18 a 20,
La Bible édition Segond 1910

Jésus, s'étant approché, leur
parla ainsi : Tout pouvoir m'a
été donné dans le ciel et sur la
terre. Allez, faites de toutes les
nations des disciples, les



baptisant au nom du Pére, du
Fils et du Saint Esprit, et
enseignez-leur a observer tout
ce que je vous ai prescrit. Et
voici, je suis avec vous tous les
jours, jusqu'a la fin du monde.

Dans Le Royaume Des
Personnages, des explorateurs
sont partis voir au-dela du marais
nauséabond, ce qui se trouvait.
Des centaines d'explorateurs sont
partis en cheval, en voiture, en
train, en avion et méme en fusée
pour aller voir ce qu'il y avait loin
derriere cet horrible marais. Et,
aprés avoir voyage durant des
années, ils sont revenus les uns
apres les autres jusqu'au pied de



la montagne du ROIl. MESSAGER
était l'un de ses aventuriers
explorateurs , et face a tous les
personnages, il prend la parole.
Tous les personnages ont hate de
I'entendre et tous se taisent.

- Nous avons dépasse le
marais verdatre. Chers
personnages, sachez que Le
Royaume des personnages
est bien plus grand que nous
le pensions. Il y a des
centaines de peuples
différents qui habitent dans
de tres nombreux territoires
par dela le marais. Nous
avons habité pendant des
anneées avec eux pour mieux



apprendre a les connaitre. Et
sachez-le bien, absolument
tous les personnages que
nous avons rencontrés sont
affamés. Que LE LIVRE parte
vite les visiter pour leur
donner a manger les
magnifiques et succulentes
pages de l'histoire du ROI! I
faut faire vite car ces peuples
sont trées nombreux et ils ont
vraiment trés tres faim. A vrai
dire, ils ont méga faim !

LE LIVRE s'approche de la
foule qui écoute MESSAGER, et,
pour mieux se faire entendre, il
grimpe un peu plus sur la



montagne royale. Il a l'air tout
paniqué et tout tremblant.

- Mais enfin voyons,
réfléchissez un peu! Je ne
pourrai pas les nourrir tous, je
suis tout seul! Il faudrait des
milliers de  personnages
comme moi et je suis tout
seul. Ce que vous demandez
est impossible!

CERVEAU s'approche a son
tour. Son visage a l'air d'avoir un
probleme, comme s'il n'arrivait
pas a trouver la solution. Il se met
a parler.



- je fais partie des
explorateurs, et il se trouve
gque nous avons un autre
probleme, par-dessus le
marché. Tous les peuples que
nous avons découvert durant
ces années parlent chacun
une langue différente. Il est
impossible de leur donner a
manger une histoire qu'il ne
comprendront pas. Cela
serait immangeable, indigeste
pour eux. C'est vraiment
impossible de les nourrir.
Soudain, la montagne se met

a trembler. Les éclairs tombent un
peu partout et la montagne se met
a braler. On entend le tonnerre, on
voit les éclairs et le feu est trés



fort et tres impressionnant. En
bas, tous les personnages ont
peur. Méme INCREDULE a du
mal a se trouver des excuses pour
ne pas croire que le ROI est bien
réel. Et les paroles du roi
résonnent enfin.

- N'ayez pas peur. CERVEAU,
je sais que pour vous il est
impossible de nourrir ces
personnages étrangers, mais
pour MOi rien n'est
impossible. CERVEAU, je
sais que heureusement tu as
accepté le message de
MESSAGER. Je vais donc
me servir de toi, de toi et de
LE LIVRE. Approchez-vous,



montez sur ces rochers et
faites ce que je vais vous
dire, aux yeux de tous !

Les deux  personnages,
craintifs, se prennent par la main
et montent un peu plus sur les
rochers de la montagne du ROI.
La montagne brile de partout, et
les éclairs font vraiment tres peur.

- CERVEAU, tu vas traduire LE
LIVRE dans chaque langue
des territoires que vous avez
exploré. Voici, des livres sans
écriture vont apparaitre. Tu
ouvriras chaque page de
chaque livre et tu écriras sur
les pages faites de diverses



nourritures. Tu recopieras
mon histoire dans chaque
langue, et tu vas le faire
soigneusement et avec cette
belle intelligence que je t'ai
donnée. A chaque fois que tu
termineras un livre, le livre
deviendra vivant et s'envolera
comme un oiseau dans
chaque nouveau territoire.
Une fois arrivé la-bas, a
chaque {o][ qu'un
personnage étranger
mangera une page, elle
réapparaitra. Et pour faire
envoler chaque nouveau
livre, voici, je crée MEGA
LIVRE, il projettera les livres
en l'air et il aura comme



pouvoir de connaitre chacun
des livres dans chaque
langue.

Et tout cela se produisit.
MEGA LIVRE lancait les livres
doucement et ils s'envolaient
partout, dans tous les territoires
du Royaume des Personnages.

Des livres jaunes, rouges,
noirs, oranges, bleus et verts
s’envolaient partout, et c’était
vraiment trés beau a voir.

A chaque fois que CERVEAU
finissait d’écrire un livre que
MEGA LIVRE lancait, tous les
gentils personnages
applaudissaient, et MESSAGER
souriait.



- Tous les peuples de ton
royaume vont pouvoir
découvrir ta merveilleuse
histoire, dit MESSAGER au
ROI. Ce sera merveilleux s’ils
croient en ta mort pour leurs
bétises et en ta résurrection !

En guise de réponse, la voix
du ROI se fit clairement entendre.

- QOui, en effet, et tout
personnage étranger qui
croira (e]g message,
MESSAGER, et qui me
demandera pardon pour ses
bétises sera sauvé, cest a
dire qu’il sera sar d’aller vivre



pour ma dgloire, dans mon
palais pour toujours apres sa
mort. Et dans ces livres, il y a
aussi tous mes
commandements, ils devront
les respecter.

En entendant cela, JOIE se
mit a danser devant la montagne
du ROI. Un grand sentiment de
bonheur envahit tous les gentils
personnages qui se mirent tous a
célébrer la gloire du ROI a leur
maniére. BONTE et
BIENVEILLANCE tapaient des
mains, et LUMIERE rayonnait, au
milieu de tous ces livres colorés
qui s'envolaient.



Si tu es chrétien,
qui t'accompagne chaque jour ?
Que dois-tu faire pour Jésus ?




Crois que Jésus-Christ est Dieu.
Crois que Jésus-Christ est le seul
Fils de Dieu.

Crois que Jésus-Christ est venu
sur terre pour étre puni pour tes
bétises, comme un vrai homme,
mais en restant Dieu bien sdr.
Crois que Jésus-Christ a souffert
pour toutes tes bétises,
c'est-a-dire tous tes pechés.

Crois que Jésus-Christ est mort
sur la croix pour tous tes péchés.



Crois que Jésus-Christ a été mis
dans un tombeau, une fois qu'il
était mort évidemment.

Crois que Jesus a pris la punition
de Dieu a ta place pour tous tes
pécheés.

Crois que ta punition éternelle a
été payée par Jésus. Cette
punition eternelle sera un endroit
ou les meéchants souffriront
beaucoup, sans arrét et pour
toujours: Dieu les punira de cette
maniere. Ce lieu s’appelle I'enfer.
Mais toi, crois.que Jésus a éte
puni pour toi !

Crois que Dieu: a ressuscité
Jésus-Christ™le/ troisieme jour et
que Jeésus est vivant pour
toujours.



Crois que Jésus-Christ est
victorieux sur la mort, sur le
monde, sur le diable, sur le mal.
Parle a Dieu;, en le priant, et
dis-lui tout le mal que tu as fait,
car tes péches lui ont fait du mal.
Demande parden a Dieu pour
toutes tes Dbétises, c'est-a-dire
tous tes peches.



A la fin de ta vie, si bien sir tu as
cru en Jésus-Christ et que tu as
demandeé pardon a Dieu pour tes
bétises, tu iras au paradis, et
pour I’éternité tu n’auras plus

Donc ¢ : oour la gloire
S autres, et



